


LOKACIJSKI PROBLEMI:

U SIREM SMISLU odredlvanje pozicije jednog ili grupe objekata
u prostoru odredene dimenzionalnosti



KLASIFIKACIJA LOKACIJSKIH MODELA:

. Diggetnl |

- Kontinualni

Kontinualni i diskremi lokacijski problemi

- Mrezni



KLASIFIKACIJA LOKACIJSKIH MODELA

ma

2. Prema ot

- Min-max



KLASIFIKACIJA LOKACIJSKIH MODELA:

mrezmm zadac1ma p te21sta ip- centra)

Egzogem (Jednostavm zemljisni problem, problem
prekrivanja skupa)




KLASIFIKACIJA LOKACIJSKIH MODELA:

taticki i dinamicki

= Jednorkriterijumski  vise-kriterijumski

= Neograni¢enog kapaciteta novih objekata i ograni¢enog
kapaciteta novih objekata

= Deterministicki i stohasticki



DISKRETNI LOKACIJSKI MODELI

’,,ﬁﬁ[‘}{f} ;[Pr‘ebrOJaVanjem sv1h moguc1h kombmacua nov1h lokacua moze se doc1 do
____ optim | , odnosno do resenja u kome funkcija cilja dobija

______mimimalnu vrednost ali u slucaju velikog broja korisnika i novih
. obJekata ovaj proces moze na racunaru trajati veoma dugo. Drugim
recima, vecina diskretnih lokacijskih problema je nelinearno

~ programiranje - tesko. Zbog toga su i metode resavanja najcesce




KLASIFIKACIJA DISKRETNIH LOKACIJSKIH
MODELA




1. LOKACIJA JEDNOG OBJEKTA

~ Analogni problem Veberovom (minimizovati ukupne troskove prevoza) u
~ diskretnom slucaju (treba locirati samo jednu tacku) je :

(min)f, =

i=l

m - broj datih ta¢aka korisnika
n, - broj mogucih lokacija
w, =n, -r, (n, - broj korisnika u i-toj tacki)

r, - cena jedini¢nog transporta od i-tog korisnika,
d, - d

11 In

D=| : - data rastojanja.

d




PRIMER: VETERINARSKA STANICA

- f " Ukupm troskov1 transporta su minimalni




2. P - TEZISNI PROBLEM

 , mlmmalm a dau potpunostl budu zadovolJem zahtevi svih
~korisnika. |



(2) (min) fx, y)= iirr}_ ‘X,

i=l  j=I

(3) ZIT}' —— (- I.l._”m:
=l

(4)
¥ oy
=1

() ] s =L oMy =000,

©) y. e{0.1}, j=12,....n,

m — broj datih ta¢aka korisnika
n — broj mogucih lokacija
p — broj novih objekata

Jednacdine (3) u modelu iskazuju uslov
da zahtev i-tog korisnika u potpunosti
mora biti ispunjen, uslov (4) kaze da
broj otvorenih objekata mora biti
konacno p, dok uslovi (5) kazu da se
korisnici mogu snabdevati samo u
otvorenim objektima.

x; - proporcija zadovoljenja i-tog zahteva od j-tog snabdevaca (alokacijske promenljive)

t; - cena transporta (il rastojanje) od i-tog korisnika do j-tog novog objeka,

T

G o (), ako ne treba otvonti objekat na lokaciji j,
1, ako treba otvoriti objekat na j - o lokaciji.




2. P - TEZISNI PROBLEM

""  }ﬁ,:g;s—?fnowh obJekata svak1 kor1smk snabdevatl kod svog nanllzeg
f&*’jﬁj}*jjjj;,;;f;snabdevaca t] kod onoga kod koga je cena transporta naJmanJa

Iz tog razloga 1 lokacuske promenlJWe Xu ée u opt1malnom resenJu .
f'f'f'fg'fdobltl vrednosti 0 i 1 Dakle, umesto uslova 1 < Xij < Yj, moZe se
_ pretpostavm Xii € {0 1} takode pa dobljamo model 0-1

. ‘programwanja




PRIMER: TEHNOMANIJA

- ProdaJm obJektl na V1se lokacua kako bi se pokrlo sto vecdi brOJ grupa korisnika i
c1lJmh grupa . ... ,, . ,,

. TehnomamJa se nala21 na nekohko lokacua u Beogradu i tako smanJUJe
troskove transporta “ , ,

) lehvemanija

Mesto gde se kupuje tehnika




PRIMER: BIG PIZZA

BlgPlzza

.  f = ‘SmaHJUJU se troskov1 transporta




NAJPOZNATIJE HEURISTICKE METODE:




POHLEPNA (GREEDY) HEURISTIKA

= Pronalazenje najboljeg resenja u svakom koraku

 Polazi se od nule i "grabezljivo’ se ide ka reSenju

« Resiti problem nalazenja jedne najbolje lokacije; na taj nacin je odredena jedna od ukupno p novih tacaka.

» Ako je broj novih objekata jednak p, kraj.

« Pretpostavimo da je nadeno k novih lokacija. Izabrati k + 1 tacku medu preostalim n - k, tako da kada se
svakom korisniku pridodeli najblizi centar ukupna cena transporta bude najmanja. Preci na korak 2.




STEDLJIVA (KIR-JANJA) HEURISTIKA

in'i?ﬁ’ijoptereCUJe troskove transporta)

0 je naravno da se dobue dopustwo redenje i &im se to postigne, procedura Je
,;zavrsena _ f '




ALTERNATIVNA HEURISTIKA

fj  '  'jZa tako dobuene grupe kor1smka odredu1u se novi bOl]l centr1 (lokacue) .
’*f*UkOllkO takv1 postOJe itd. Ako nema poboljsanja rezultata izmedu 2




HEURISTIKA ZAMENE MESTA

i:" U"“heUFIStICkOJ metodi zamene se prvo nalazi proizvoljno reSenje, tj. bilo koji skup od p tacaka i nade se
vrednost funkcije cilja za to reSenje (naravno, pridruzivanjem svakog korisnika najblizem centru).

7"« Za svaki centar j zskp Ji za svaki centar k iz a L\ uraditi sledece:
. zameniti centar j iz resenja jednim koji trenutno nije u resenju (k)
+ izracunati promenu u funkciji cilja fjk nastalu ovom zamenom
~+ zapamtiti indekse j i k gde je fik bilo najmanje i odgovarajuce indekse obeleziti sa j’ | k’

« Ako je fj’k’ > od 0, kraj (dobijen je tzv. Lokalni minimum J).

»  AZurirati novo reSenje kao J « J\{j'}w{k’} ipredina korak 2.




3. JEDNOSTAVNI ZEMLJISNI PROBLEMI (JZP)

. ﬁRazllka lzmed]u p- tez1snog 1 Jednostavnog zemljisSnog problema (JZP) je mala. U ovom drugom
ne flgurlse uslov da mora b1t1 loc1rano tacno p nov1h obJekata Pored toga, u model su uliucem

del 1ma Obll;

(mn) f( x, 1}_"!'_'} ¥, E

= i=l j=1 f] - cena postavljanja (izgradnje) j-te lokacije

=l
: . =19
L'IEJI.J. L ¥ =13,

e (0.1}, j=12.....n




DUALOC

  - NalazenJem resenJa DRZP dobljamo donJu

gramcu za primalni JZP zadatak

- Vrlo Cesto se ve¢ nakon prve faze metode
DUALOC dobija optimalno resenje

L]
max g(v) = Y v,
v.W "::" .-

p.o.

Y w;<f;. j=Ln
i=l

| [— ] " il = . r—_
v, —w,Smt,, i=lmi j=Ln

i=Lmi j=Ln




4.a PREKRIVANJE SKUPA - SET-COVERING
PROBLEM

U zadatku p - teZiita, ne postoje ograni¢enja korisnika u pogledu nov&anih maksimalnih
sredstava r,. U zadatku prekrivanja skupa treba odrediti optimalan broj novih objekata u

zavisnosti od raspolozivih sredstava, tj..

(min) f(y) = Z £y
j=1

p.c.
Yoy 2l =12 .m
e,
y,;€{0.1}, I=kk:am

gdeje N, ={j/1, =1}.




PRIMER:

],;ﬁi rTrgfov;'iinSkQ,',,p»r'eduzec’:‘eé’elﬂiilfdaijdt‘{/fori vise maloprodajnih |
~objekata na teritoriji grada NiSa, sa namerom da pokrije svu
3ter|tor|ju grada i da svakl kluent bude u mogucnost| da do{ .

'f’,'fpodeljen je na 8 gradsklh blokova Maloprodajnl Objektl ;V
:’*:;mogu b|t| Iomranl u centar svakog bloka a troskovn Iocwanja "

~ usvakoj zoniiznose =~

~ 80, 50, 40, 95, 105, 90, 75 100 hlljada novcanlh jedinica.
(ogranlcenje od 10 'mlnuta podrazumeva da klijenti mogu da
stignu za to vreme do centra svoje zone i do centara samo

_susednih zona) .




4.b PREKRIVANJE SKUPA - MAXIMAL COVERING
PROBLEM

m R
(min) f{v.c)= E E N,
i=l =l

"
Me. <1,i=12,....m;
[ | ]

1=l

T

Ca =¥;

y. € {01}, j=L4..om,

2 vi=p.




5. PROBLEM P - CENTRA

- PltanJe Je kako Odl‘edltl lokacue p - nov1h obJekata tako da se minimizuju maksimalni
. jtroskovl transporta konsmka, u odnosu na nanlm obJekat

min f(y.c)=maxn, -{,

m
Zc‘]=1~1=
=

c; =¥;,i=12..m: j=12,.. . .n

Cos ¥ E{01}, F=12, .. m =12 . ..

]
J=l
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